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El descubrimiento

Primer encuentro



Mi experiencia





2.6 billones de videojugadores en el mundo

World Economic Forum (2017)



Edad promedio de jugadores 35 años (en USA)

World Economic Forum (2017)



>
World Economic Forum (2017)



665 millones de espectadores

+

World Economic Forum (2017



Nasdaq (2016)

Ganancias de más de $100 billones de 

USD





Retroalimentaci
ón

Acción Efecto

Zickerman (2016)







Resolución de problemas + Creatividad
Jackson et al., (2012)



Emociones positivas
Russoniello et al., (2009)



“Fiero”
Granic, Lobel, Engels (2014)





Pocas
evaluaciones

científicas

Maestros, 
investigadores y 
expertos no son 
Game Designes

Alto nivel de 
dificultad

Granic, Lobel, Engels, 2014



Mechanics AestheticsDynamics

Hunicke, LeBlanc, Zubek (2004)









Puntos
(goles, victorias, 

empates)

Niveles
(ligas)

Tablas de 
posición

(rankings liga, rankings 
FIFA)

Insignias
(trofeos, medallas, 

premios)

Avatars
(Escudos, uniformes, 

personalización)

Progresión
(Carrera futbolística, 

estadísticas)

Elementos enganchantes de juego más comunes



Patear una pelota es intrínsecamente divertido



¿Para qué usar elementos de juego?



Mejorar la Experiencia de Usuario (UX)



Enganchar| Involucrar| Engagement



Motivar



Experiencia de 
Usuario (UX)

Motivación

Interacción Humano – Máquina Psicología

Engagement

Hernández L. (2017)Gamificación + Juegos
Serios



Implementación en curso de Tecnologías de 
Información



Implementación en curso de Tecnologías de 
Información



Implementación en curso de Tecnologías de 
Información



Implementación con niños con ADHD





Implementación en San Benito Medellín, 
Colombia



Diseño para la Universidad Casa Grande



Fases Definir el objetivo

Promover
comportamientos

Rúbrica de 
evaluación y auto

– evaluación

Experiencia de 
Usuario|Enganch

e | Motivación

Auto -
seguimiento



Diseñar el juego + Prototipar



Juega + Aprende + Experimenta





¡Gracias!

Luis 

Hernández
Twitter: @ludilex

alecshr@gmail.com


